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Wakacje czyli Lipiec i Sierpień jak co roku 
są miesiącami ogórkowymi w których w większości 
przypadków większość graczy nadrabia zaległości. 
Nie ma w tych miesiącach zbyt wiele premier które 
są warte uwagi i nie inaczej jest w tym roku choć z 
kilkoma wyjątkami w postaci Lego Jurassic Park, 


www.ps3gamer.pl , 
. Batman Arkham Knight czy średniego Elder Scroll 
redakcja©ps3gamer.pl 
Online. 
Jak zapewne się domyśleliście 
REDAKCJA 


Red Na Sz mooizycadłowicć przygotowaliśmy dla was kolejną porcję ciekawych 


Grafika okl: Robert 
Publicystyka / recenzje: Vulcan Raven 


materiałów i materiałów z gier o których 
wspomniałem wyżej. Do tego parę materiałów o 
ć j > grach na które czekamy po wakacjach w tym MAD 
Publicystyka / recenzje: Łukasz Pająk , 
MAXie który zapowiada się fenomenalnie, nie chcę 
się specjalnie napalać na ten tytuł bo boję się 


rozczarowania ale nie ukrywam że poza nowym 
OKAZJONALNIE PISALI 


RE: , MGSem jest to jeden z tytułów które są u mnie w 
Maja Świerkot, Grzegorz Kondziela (NEO 


A s. : : czołówce nadchodzących gier. 
PLUS), Artur Toczyński, Maciej Czerniawski 


(Black Games), Damian Semkowicz, Paweł , , 
* r Mam nadzieję że to co przygotowaliśmy 
Typiak (Gramy na Maxa), Patrycja Cuber, 


KaOWR ARR dla was w tym miesiącu i co przygotowywujemy do 


kolejnego numeru zaspokoi wasze oczekiwania oraz 
żądzę nowych informacji ze świata gier. 


Zapraszamy dalej i oczywiście za miesiąc. 


iwa REDAKCJA 
Szymon Zygadłowicz 505-725-190 p 


szygadlowiczeps3gamer.pl 


INFO 


CZŁOWIEK OKŁADKA 


Materiały zawarte w czasopiśmie, należą do GAMERS MAGAZINE i są stworzone przez redaktorów 
czasopisma, nie mogę być w całości lub we fragmentach kopiowane, fotokopiowane, reprodukowane, 
tłumaczone ani zredukowane do jakiej kolwiek inne formy. Redakcja nie ponosi odpowiedzialności za 
treści reklam i ogłoszeń. Redakcja nie zwraca materiałów nie zamówionych oraz zastrzega sobie 
prawo do redagowania i skracania tekstów. Wszelkie znaki firmowe i towarowe wraz ze zdjęciami są 
zastrzeżone przez ich właścicieli i zostały użyte wyłącznie w celach informacyjnych. Wydawca 
ostrzega że sprzedaż i dystrybucja aktualnych i archiwalnych numerów jest zabroniona. Jaka kolwiek 
działalność komercyjna z wykorzystanie magazynu GAMERS MAGAZINE lub PS3GAMER.PLbez 
>> Chcesz się zobaczyć w magazynie ?? 
' : 
pisz >> redakcja©ps3gamer.pl 
możesz stać się jego częścią >> 


zgody właściciela skutkuje odpowiedzialnością sądową. 
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>> ZAPOWIEDŹ 


EVERYBODY $ GONE TO THE RAPTURE 


CICHA APOKALIPSA CZY CICHY HIT ?? 


Platforma: 

PS4 

Deweloper: 

The Chinese Room 
Wydawca: 

ŚCEP 

Data wydania: 

12 Sierpnia 2015 


ytuły z Kickstartera lub tzw Indie nie cieszą się wśród 
graczy konsolowych zbyt wielkim poparciem za sprawą 
swojej dość słabej konstrukcji. W większości nie oferują 
niczego konkretnego a wielokrotnie trzeba za nie płacić 
tyle co za tytuł od porządnego developera. 


Everybodys Gone To The 
Rapture to tytuł który właśnie pochodzi 
z tej klasy tytułów, nie mówię tu o 
jakości a o założeniach które nie 
pozwolą na to aby tytuł miał szanse się 
rozwinąć. Początkowo był przyjęty 
bardzo entuzjastycznie bo zapowiadało 
się świetnie, tymczasem dostaniemy 
tytuł bardzo podobny do Ether One w 
którym rozwiązywaliśmy zagadkę tego 
dlaczego jesteśmy sami. 


Everybodys Gone To The 
Rapture opowiada historię cichej 
apokalipsy w której wszyscy dookoła 
znikają a my jako jedyni ocaleni 
rozwiązujemy zagadkę tego co się 
wydarzyło w mieście. 


Cała akcja toczy się w ostatnim 
dniu apokalipsy w angielskim 
miasteczku. Bardzo fajnym aspektem 
tego tytułu jest fakt ze mamy tu pełna 
swobodę, twórcy stworzyli miejsce w 
którym możemy zrobić prawie wszystko 
i pomimo faktu ze przejście całej mapki 
z jednego końca na drugi zajmie nam 
mniej niż 30 minut to i tak możliwości 
interakcji są świetne. 


Poza nami będziemy mogli 


poznać także sześć innych postaci, 
ciekawostką jest to że możemy wpływać 
na ich zachowania i to co robią, każda 
interakcja z nimi wpłynie na ich 
postępowania co może być motorem 
napędowym kolejnych wydarzeń. 
Intrygującą ciekawostką jest także fakt 
ze na eksploracje dostajemy tylko 
godzinę, po każdych 60 minutach gra się 
kończy a to co podczas nich zrobimy 
będzie naszą historią ostatniego dnia 
apokalipsy. 


Poza widokiem z oczy bohatera i 
wspomnianych interakcji nie znajdziemy 
tu zbyt wiele akcji, każdy kto zechce 
sprawdzić ten tytuł będzie musiał 
nastawić się na eksplorację i powolne 
zwiedzanie całej okolicy. Nie wiem czy 
tytuł będzie godny polecenia, wiem na 
pewno ze budzi we mnie mieszane 
uczucia a z takimi tytułami lepiej 
zaczekać. . 
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EVERYBODY$ GONE 
[0 THE RAPTURE” 


>> ZAPOWIEDŹ 


FIFA 16 


MASA TYCH SAMYCH NOWOŚCI... 


Platforma: 

PS3 / PS4 
Deweloper: 

EA Sports 
Wydawca: 

EA 

Data wydania: 
22 Września 2015 


IFA 16 bleeeeee i na tym wszystkim mógłbym skończyć. 
Napisałem tak nie dlatego że nie lubię tej serii ale 
dlatego że jest to kolejny tytuł który co roku wychodzi z 
masą nowości, z masą ulepszeń które są niewidoczne. 
Oczywiście aktualność składów to jedno ale te wielkie 
nowości o których zapewniają nas twórcy to mity na 
które łapią się tylko fani. . 
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Najnowsza odsłona FIFY pojawi 
się tak jak co roku pod koniec września, 
każdy uczeń który dopiero co zaczął 
nowy rok szkolny będzie mógł zakupić 
ten tytuł i zapomnieć choć na chwilę o 
nowo rozpoczętym roku szkolnym. Tak 
jak wspomniałem wcześniej kosmetyka 
to tak naprawdę określenie które 
powinno towarzyszyć każdej nowej 
częśi, mamy tu oczywiście szereg 
większych lub mniejszych zmian ale to 

tylko kosmetyka którą wyłapią tylko 
hardkorowi gracze ciorający w 
ten tytuł po kilka godzin 

dziennie. Graficznie 
ponownie 
dostaniemy ten 
sam tytuł bo 
szesnastka buja 
się na tym samym 
silniku co 
czternasta część. 


Uwaga teraz 
wspomnę o jednej 
z naj większych 
nowośi w tej 
części, przygotuj cie 
się bo jest na co. Od 

teraz każdy posiadacz 
płytki z Fifą 16 będzie mógł 


zagrać jedną z kilkunastu narodowych 
drużyn kobiet. Ta dam -tak tak to jest 
właśnie największa zmiana względem 
poprzedniczki i właśnie dla tego wielu 
fanów na całym świecie po ujawnieniu 
owej nowości po prostu pojechało po EA 
które swoją drogą i tak nic sobie z tego 
nie zrobiło. Nowością będzie takę nowy 
mechanizm odpowiadający za drybling 
nad którym pracowano podobno z 
Messim, poza tym szereg usprawnień w 
kwestii sztucznej inteligencji, podań 
etc. 


Fifa 16 tylko dla fanów piłki 
nożnej lub fanów całej serii, reszta tak 
jak większość przejdzie obok tego tytuł 
obojętnie lub jeśli wejdzie w jego 
posiadanie to będzie to dla nich zabawa 
na pięć minut. Wielki tytuł który przez 
fakt mocarnego nadużywania marki stał 
się kolejnym popychadłem. . 


ZAPOWIEDŹ<< 


Lionel Pless! Ga 


F.C. Barcelona „yz: 


>> ZAPOWIEDŹ 


PODRÓŻ 


WYRUSZYSZ W KOLEJ NĄ PODRÓŻ ?? 


Platforma: 


iedy gracze konsolowi nie zdawali sobie sprawy z 
PSA istnienia gier Indie bądź tych które powstają dzięki 
Deweloper: składkom na kickstarterze powstawało mnóstwo małych 
ThatGameCompany gier które były małe tylko i wyłącznie pod kątem długości 
Wydawca: rozgrywki. Dokładnie tak było z JOURNEY od 
SCEP ThatGameCompany które tworzyło tytuły mocno 


Data wydania: 
22 Lipca 2015 


Podróż jak sama nazwa 
wskazuje opowiadała historię postaci 
która nie jest znana nam bliżej, nie 
posiada żadnego imienia i porozumiewa 
się za pomocą znaków bardzo 
podobnych do Qrkodów. Całe studio za 
czasów ich świetności na PS3 słynęło 
właśnie z takich tytułów które są czymś 
innym aniżeli cała reszta tytułów AAA. 


Przed podróżą mogliśmy grać w 
Flow lub świetny Flower i w momencie 
wydania Podróży każdy 
wiedział czego oczekiwać od 


tej gry. Wracając do 
meritum gra opowiadała 
historię postaci _ która 
odbywa podróż przez 


ruiny wielkiej cywilizacji, 
każda z krain które 
odwiedzimy będzie 
znacząco różnić się od 
poprzedniej i oferować 
szereg możliwości 
odkrywania zagadek 
przeszłości. 


Naszym celem 
będzie wielka góra 
m która widnieje na 
horyzoncie i z 
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nietuzinkowe i niespotykane. . 


której wyłania się wielki snop Światła. 
Ciekawostką jest fakt że tytuł jest 
nastawiony na kooperację, w momencie 
w którym gramy w trybie on-line 
możemy napotkać na naszej drodze 
innych podróżników i razem z nimi 
kontynuować naszą podróż lub po prostu 
pójść swoją drogą, jest to ciekawe 
przeżycie bo nie ma tu czegoś takiego 
jak pokoje do których dołączamy, 
wszystko dzieje się automatycznie a my 
nie mamy wpływu na to kogo spotkamy. 


Tytuł na PS3 był przyjęty bardzo 
pozytywnie i wielu graczy miło 
wspomina godziny spędzone z grą 
jednak teraz na PS4 będziemy mieli 
ponownie styczność z odświeżoną 
wersją gry w którą już graliśmy a to z 
pewnością nie spodoba się wszystkim. . 


<< 
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SKYLANDERS SUPERCHARGES 


KOLEJ NA EDYCJ A FIGUREK... 


Platforma: kylandersów jak i Disney Infinity znają już chyba 
PSĄ wszyscy, wielu graczy śmieje się z faktu że do gry 
Deweloper: dołączana są figurki, portal i krążki mocy. To oczywiście 
Vicarious Visions może wydawać się śmieszne ale prawdą jest że jest to 
Wydawca: świetny interes bo mało który dzieciak przejdzie obok 
cdp.pl tego obojętnie. . 


Data wydania: 
20 Września 2015 


Skylanders Supercharges to tak 


4; BZŻŃ $ jak poprzednicy gra skupiają ca się na 
> o s AK (u używaniu interaktywnych figurek które 
s ae LULLYZ | w swoich podstawach maja 

( ) zamontowane chipy przez co w 


momencie postawienia ich na platformie 


jedną z najpotężniejszych broni dzięki 
której ziści się jego plan, jednak Master 
Eon zdążył odkryć spisek i powołał 
specjalny zespół Skylandersów którzy 
potrafią walczyć wszędzie. Tytułowe 
SuperCharges to figurki które posiadają 


podłączonej do konsoli figurki w ulepszone lub całkowicie nowe moce 

magiczny sposób pojawiają się w grze które wielokrotnie będą potrzebne do 

jako grywalne postacie lub pojazdy. przebrnięcia przez napotkane 
przeszkody. 


No właśnie, pojazdy - to coś 


czego nie było we wcześniejszych Tak jak to było wcześniej tak i 
o) dsłonach ' a tutaj został tu dostajemy grę z portalem i figurkami, 
położony na nie z czasem możemy dokupić kolejne 


największy nacisk. figurki lub pojazdy tak więc kasa będzie 


Śmiało można się zgadzać jednak tylko wtedy kiedy 
powiedzieć że ceny będą równać tym co oferuje Disney 
wraz z lnfinity a wiemy nie od dziś że 
przygodówką "i konkurencyjna seria jest tańsza.. 
elementami gier 
przygodowych 

znajdziemy tu _ wiele 

ścigania. 

Fabularnie, gra 


opowiada historię kolejnej 
potyczki z Kaosem który 
ponownie chce przejąć 
władzę w krainie Skylands. 
Kaos stworzył Doomstation of 
Ultimate Doomstruction czyli 
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<< 


>> ZAPOWIEDŹ 


SOMA 


NADCHODZI NAJ LEPSZY HORROR NOWEJ GENERACJ I ?? 


Platforma: 

PS4 

Deweloper: 
Frictional Games 
Wydawca: 

2 

Data wydania: 
22 Września 2015 


konkurencji.. 


owa generacja cierpi na brak dobrych horrorów w 
których tak jak za dawnych czasów przyjdzie nam się 
bać. Dziś zmieniło się już wszystko od gier z tego 
gatunku po samych graczy na których ciężko zrobić już 
wrażenie. SOMA o której właśnie piszę ma szanse to 
zmienić jednak czy jej się uda ?? Tego nie wiadomo ale 
faktem jest że będzie miała stosunkowo łatwo bo nie ma 


SOMA to tytuł indie który ukaże 
się tylko i wyłącznie w cyfrowej 
dystrybucji, wiecie jakie mamy 
podejście do gier tego typu ale nie chce 
jej skreślać już na samym początku bo 
jest to gra która być może pozwoli 
powrócić gatunkowi horrorów na 
piedestał. Zapewne wielu z was 
wspomina czasy przy pierwszych 
Residentach lub Silent Hill gdzie 
przejście przez kolejne drzwi było dla 
nas nie lada wyzwaniem. 


Tytuł "opowiada historię z 
ośrodka PATHOS-2 gdzie w wyniku 
nieudanych eksperymentów maszyny 
posiadające ludzkie cechy przejęły 
kontrolę nad całym kompleksem. My 
jako główny bohater wcielamy się w 
jednego z ocalałych i naszym zadaniem 
staje się ucieczka z przejętego 
kompleksu. 


Ciekawostką jest fakt że 
wszystko dzieje się pod wodą, cały 
ośrodek umiejscowiony jest głęboko pod 
wodą więc wszystkie nasze poczynania 
będą musiały być skalkulowane z 
ryzykiem jakie niesie przebywanie 
głęboko w głębinach. 


Cała gra to typowy FPP więc 
wszystko co się będzie działo, będziemy 
widzieć z oczu bohatera. Twórcy 
twierdzą że to lepiej buduje klimat i 
znacznie mocniej pozwala na wczucie 
się w postać którą jesteśmy. Mnie 
osobiście nie zależy na wczuwaniu się w 
postać ale na jakości produkcji która 
choć zapowiada się fajnie może nas 
zaskoczyć masą błędów. 


Szwedzkie studio zasłynęło z 
dobrych horrorów które co prawda 
pojawiły się jedynie na komputerach 
stacjonarnych ale odbiły się szerokim 
echem także w świecie konsolowym. 
Mam nadzieję że opinia studia nie 
zostanie zachwiana po wydaniu SOMY. . 
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ZAPOWIEDŹ<< 


GAMERS MAGAZINE I 


>> ZAPOWIEDŹ 


TEARAWAY UNFOLDED 


CZAS ROZPOCZĄĆ PAPIEROWĄ PRZYGODĘ J ESZCZE RAZ 


Platforma: 

PS4 

Deweloper: 
Media Molecule 
Wydawca: 

SCEP 

Data wydania: 
09 Września 2015 


wykorzystywał 


earaway to pierwotnie tytuł który ukazał się na 
przenośnej konsoli PS Vita. | tam faktycznie okazał się 
hitem bo był jednym z tych tytułów które były bardzo 
oryginalne i co najważniejsze tytułem który świetnie 


dodatkowe funkcje konsolki. Bardzo 


podobnie będzie na PS4 gdzie zmierza lekko zmieniona 
wersja tego tytułu. . 
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Jeśli znacie taką serię jak 
LittleBigPlanet to z pewnością wiecie 
kto ją stworzył. Ekipa Media Molecule 
stworzyła Tearaway w trochę podobnych 
realiach i co prawda mamy tu widok z 
trzeciej osoby a nie tak jak w LBP z 
boku 2,5D to sama rozgrywka pozostała 
bardzo zbliżona do siebie. 


Tearaway to także przygodówka 
która stała się jeszcze lepsza niż 
pierwowzór bo poza dużo lepszą grafiką 
i rozdzielczością dostaniemy także 
znacznie większe mapy i 
dużo więcej eksploracji. 


w grze 
przenosimy się do 
świata stworzonego z 
papieru i kartonu a my 
sami wcielamy się w 
postać indianki która 
chce przekazać nam 
bardzo ważną wiadomość. 
Oczywiście my jako gracz 
musimy przeprowadzić ją 
przez wiele lokacji które 
bardzo często najeżone są 
niebezpieczeństwem i przeciwnikami 
z którymi nie raz będziemy musieli 


walczyć. 


Tak jak mówiłem wcześniej 
pierwowzór gry czyli wersja na Vitę 
bardzo fajnie wykorzystywała funkcje 
konsoli, wersja na PS4 także to zrobi 
choć w troszkę inny sposób. To tutaj 
będziemy ostro  szorować panel 
dotykowy znaj duj ący się na padzie bo to 
właśnie dzięki niemu będziemy mogli 
wzbudzić drgania w bębnach po których 
będzie musiała skakać _ główna 
bohaterka. 


Takich atrakcji będzie wiele 
więc każdy fan gier przygodowych 
znajdzie tu coś dla siebie i z pewnością 
tytuł będzie podobał się nie jednemu 
młodszemu graczowi bo kolorystyka oraz 
styl w jakim ukazany jest tytuł to jeden 
z wielu plusów gry. .. 
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GAMERS MAGAZINE I 


RECENZJA 


PLAYSTATION 4 


BATMAN: 


Platforma: 

PS4 

Deweloper: 
Rocksteady Studios 
Wydawca: 

cenega 

Data wydania: 

23 Czerwca 2015 


DAC 


rocksteady „> 


4 


p 4 


skr 


ARKHAM KNIGHT 


„Nowa” seria z Batmanem lub jak 
kto woli człowiekiem nietoperzem to 
jedna z najlepszych serii gier na świecie. 
Studio Rocksteady stworzyło najlepszą 
serię mówiącą o postaci znanej z filmów, 
komiksów i bajek a jak zapewne wiecie to 
nie lada wyczyn. Większość innych gier ze 
znanymi postaciami jako głównymi 
bohaterami to nic innego jak szmiry 
wypuszczane na szybko przed premierą 
filmu lub nowego sezonu w telewizji. 
Rocksteady podeszło do 
całkowicie inaczej przez co dostaliśmy 
takiego Batmana na jakiego czekaliśmy... 


tematu 


W Arkham  Knisht ponownie 
wcielamy się w postać Batmana który tym 
razem będzie 
jednemu ze swoich odwiecznych wrogów, 
Scarecrowem czyli strachem na wróble 
który postanowił sterroryzować 
mieszkańców Gotham i rozpylić w nim 
toksynę strachu. Chaos jaki zapanował w 
Gotham pozwolił się 


musiał stawić czoła 


zadomowić 


wszystkim złoczyńcom na terenie miasta 
przez co znani nam Harvey Dent, Pingwin 
czy Harley Queen postanowili połączyć siły 


zawsze wyeliminować 
Poza wspomnianymi 
pojawił się jeszcze ktoś, tytułowy Rycerz 
Arkham który także stanął przeciwko 
Batmanowi i tak stara się znieść go z 
tronu. Oczywiście naszym głównym 
wrogiem jest Strach na Wróble 
i to właśnie on będzie tutaj 


aby 
Batmana. 


raz na 
łotrami 


dla nas największym 
problemem więc tak 
naprawdę ponownie 
dostaliśmy coś co już 
znamy lecz w innych 
szatach.. 
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Podczas rozwiązywania 
kolejnych zagadek i po kolejnych 
godzinach z gra dowiadujemy się kim 
jest Rycerz Arkham, jak powstał, skąd 
miał pieniądze na zwerbowanie tak 
potężnej armii itd. 
walkami stoczymy 
będziemy musieli skupić 
zabawie w detektywa. 
ciężkie życie a Gotham to chyba 
najgorsze miejsce które mógł wybrać 
do życia. Tutaj ciągle się coś dzieje a 
on ma ręce pełne roboty. Największą 
ciekawostka związaną z 
fabularna że pomimo faktu iż Rycerz 

Arkham jest nijako postacią drugoplanową to właśnie 
ona przyciąga uwagę najbardziej, dużo bardziej niż 
Scarecrow który coś tam knuje... To bardzo fajny zabieg 
ze strony producentów i wielu z graczy się złapie w 
sidła tego kim tak naprawdę jest nasz nowy przeciwnik. 


Poza wieloma 
grając 
się na 
Batman ma 


które 


linia 


Poza masą misji głównych tak jak zawsze do tej 
pory dostajemy masę misji pobocznych i zadań których 
zaliczenie potrzebne jest każdemu kto chce wycisnąć z 
gry ostatnie soki. Będziemy walczyć o dominację na 
drogach za pomocą nowej zabawki jaka jest Batmobil, 
będziemy 
rozwiązywać zagadkę broni doskonałej oraz znanych z 
innych części zagadek riddlera. Jest tego mnóstwo a 
same zagadki Riddlera to zabawa lub dla nielicznych 
katorga na parę godzin. 


uwalniać strażników, szukać min, 


Największą nowością poza ulepszeniami jest 

Batmobil który tutaj jest tak wypasiony że aż ciężko go 
opisać jednym słowem. Tak jak w filmie tak i tu nie 
służy tylko i wyłącznie do przemieszczania się po 
mieście, służy także do walki bo w przeciągu sekundy 
może zmienić się w potężny czołg. Pojawienie się tego 
ulepszonego modelu Batmobila podyktowane jest tym 
co posiada Rycerz Gotham więc wszystko łączy się w 
jedną całość. Batmobil to tylko jeden z gadżetów 
człowieka nietoperza, ponownie dostajemy znaną nam 
już kotwiczkę, wyrzutnię liny, bombę dymną czy 
batarang. Mamy tu kilka nowości w postaci syntezatora 
mowy ale to tylko początek i całą resztę pozostawiam 
wam bo jest co znajdować i ulepszać. 
Te i wiele inny broni będziemy używać 
przeciwko oprychom których w mieście jest jak 
mrówków. I tutaj wchodzimy na temat walki która nie 
zmieniła się względem poprzedniczek, 
nadal kręcimy kombosy które mogą 
sięgać kilkudziesięciu 
Dostaliśmy kilku nowych przeciwników 
ale ogólnie rzecz biorąc cała kwestia 
rozgrywki pozostała niezmieniona - 
nadal jest innego jak 
zręcznościowe podejście do obijania 
twarzyczek oprychom. Bardzo fajnie 
ze twórcy popracowali 
inteligencja naszych przeciwników i 
wielokrotnie zdziwimy się nad tym jak 
zostaniemy otoczeni, zaatakowani z 
flanki lub zostanie nam podrzucony 
granat do studzienki w której się 
ukrywamy.. 


uderzeń. 


to nic 


nad 
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Batman Arkham Knight to jeden 
z najlepszych tytułów który 
wyszedł w ostatnich miesiącach. 
Wydawca idealnie wtrafił się z 
terminem wydania bo już za 
rogiem jest Mad Max który tak 
jak Batman będzie bił rekordy 
sprzedaży. Tytuł jest 
dopracowany i pomijając kilka 
niedoróbek (kosmetycznych) to 
można by było powiedzieć że to 
tytuł idealny. Wcześniejsze 
części Batmana były bardzo 


dobre, ta jest najlepsza i to jest 
ewenement bo twórcy z części 
Jako ostatni elementy gry który zostawiłem na na część tworzyli coraz to lepszą 
koniec jest rozwój postaci. Po każdej walce i za grę. Tytuł jest godny polecenia bez najmniejszego 
każdego pokonanego przeciwnika dostajemy punkty zająknięcia się a dziś oto ciężko bo takich tytułów jest 
doświadczenia które oczywiście możemy wykorzystać na mało.... 
rozwój batka, jego gadżetów czy nawet samego 
batmobilu. Co najważniejsze wybrane przez nas 
modyfikacje lub ulepszenia faktycznie wpływają na 
to jak wytrzymały jest Batman, czy każdą zmianę 
która zaimplementujemy przez wymianę punktów 
na ulepszenie. 


Graficznie Batman Arkham Knight to 
najwyższa półka. Co prawda do tytułów 
ekskluzywnych jeszcze troszkę mu zostało ale jako 
tytuł multiplatformowy plasuje się w czołówce. 
Widać że twórcy dali radę i nie potraktowali tego 
aspektu po macoszemu. 
Batek wygląda bardzo dobrze | 
choć całe Gotham jest 


bardzo ponure i mocnych 
kolorów tu niewiele. Widać 
że miasto żyje wielokrotnie 
złapałem się na tym że 
obserwowałem z dachów to 
co dzieje się kilka przecznic 
dalej, grafika to ogromny 
plus tego tytułu. Muzyka jest 
dynamiczna i zmienia się w 
zależności od tego co dzieję 
się na ekranie. Jest bardzo 
dobrze. 


Podsumowując 
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RECENZJA JERS SCROLLS Oh 


Platforma: 

PS4 

Deweloper: 
Zenimax Online 
Wydawca: 
cenega 

Data wydania: 
09 Czerwca 2015 


S 


Scrolls 


1 A 


The Elder Scrolls to seria która 
jest znana bardzo dobrze wszystkim, 
komputerowym graczom. 
ukrywać że jest to tytuł który swoje 
początki miał na PCtach i tak naprawdę 
zrobienie edycji konsolowej jest niczym 
innym jak badaniem rynku pomimo faktu 
iż Skyrim osiągnął dość duży sukces. Dla 
czego trafiło właśnie na ESO ?? Otóż 
poprzednie odsłony które ukazały się na 
PS3, mówie tu o Oblivionie i Skyrim były 
„Sprawdzonym” Teraz 
przyszedł czas na coś innego a onlineowy 
Elder Scrolls jest do tego świetnym 
narzędziem. 


Nie mo co 


dość towarem. 


Akcja gry toczy się wokół 
paktu, który został podpisany pomiędzy 
rodziną Thern a potężnym nekromantą 
Mannimarco. Jest to pakt w którym 
rodzina Thern miałaby rozciągnąć 
swoje terytorium wpływów, jednak 
Mannimarco zawarł także drugi pakt? 
z demonem Molag Balem dzięki 


I GAMERS MAGAZINE 


D PLAYSTATION 4 
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ELDER SCROLLS ONLINE: TAMRIEL UNLMTD 


któremu zmarli mogą powracać do 
żywych. Celem Bala jest zapanowanie nad 
światem czyli coś czego pragną prawie 
wszyscy złoczyńcy w grach tego typu. W 
założeniu twórców to co przedstawiono w 
tym tytule miało być zaledwie wstępem 
do znacznie rozszerzonej fabuły ale 
niestety tytuł na Petach nie spotkał się z 
aprobat a graczy i projekt 
w tym || momencie leży. 


Wersja konsolowa 
jest troszke staraniem się 
o wyłuskanie pozostałych 
pieniędzy aniżeli zrobienie 
czegoś naprawdę 
„nowego”. 


Cała rozgrywka i 
jej sedno pozostało bez 
zmian, twórcy 
zaimplementowali 
co mogło by wyróżniać tę 
część od poprzednich. 
Grając wybraną już 
postacią zdobywamy levele 
i tak jak było 
poprzednio tak i tu robimy 
to w określonym aspekcie 
np.: w rozwoju broni dwuręcznej. Aby rozwinąć ten 


nie 
tu nic 


to 


aspekt do naszej mocnej strony musimy używać broni 
oburęcznej tak długo jak tylko możemy lub tak długo aż 
nie zaliczymy setnego poziomu. Punkty umiejętności 
które są połączone z levelowaniem danych aspektów 
postaci możemy zmieniać na rozwój życia, kondycji lub 
paska magii. 


Tamriel unlimited to jeden z tytułów które nie 
wymagają od nas abonamentu PS+, spytacie dlaczego ?? 
Otóż dlatego że jest to tytuł skupiający się na systemie 


PTW czyli Pay-to-Win, co śmieszne, tak naprawdę jeśli 
jesteśmy uczciwymi i cierpliwymi graczami to nie 
będziemy musieli wydawać na ten tytuł ani złotówki. 
Wiele broni i umiejętności zdobędziemy prędzej czy 
później więc fajne jest to że nie czujemy na sobie 
presji w kwestii tego iż inni gracze dominują nad nami 
tylko ze względu na to że kupili przyśpieszacz. 


Bardzo ważnym aspektem w tej serii jest 
wierność w stosunku do świata i wydarzeń które bedą 
miały bo tak naprawdę dopiero miejsce. 
unlimited to prequel całej serii. Ja niestety nie znam 


Tamriel 


powiązań zawartych w 
tej serii więc ciężko jest 
mi cokolwiek powiedzieć 
w tej kwestii i zapewne 
wszyscy ci którzy także 
nie mają pełnej wiedzy 

zawiłości 
tej gry 
wzruszą tylko ramionami. 
Z tego co wiem od osób 


na temat 


klanowych 


zaznajomionych z serią, 
gra dobrze 
trzyma się kanonu i 
nawet y dialogów 

wstanie 
powiązania z 
postaciami czy miejscami 


całkiem 


będziemy 
znaleźć 


z następnych cześci.. 
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Graliście w DESTINY 2? jeśli tak to z pewnością 
znacie misje typu przynieś podaj i pozamiataj. Tutaj 
jest podobnie więc fani rozwiniętych misji fabularnych 
nie znajdą tu nic dla siebie. Efektem tego typu 
zagrywek przez producentów jest to że tytuł szybko się 
nudzi i to jest ogromny minus tej gry. Pomimo faktu iż 
siadałem do gry z pozytywnym nastawieniem i 
zaciekawieniem co mnie czeka, to po niespełna kilku 
godzinach miałem dość za sprawą powtarzalności tego 
co widzę i muszę robić. 


Tytuł ma masę błędów, niestety ale nie 
poprawiono błędów z wersji pecetowej i nadal mamy 
problemy takie jak np. screen tearing który momentami 
jest rażący. Do tego spartaczona 
detekcja broni a to tylko początek 
i wierzchołek góry lodowej. Nie 
będę pisał więcej bo nie chce was | 
zrazić bo pomimo wielu błędów 
jest coś w tym tytule na co warto 
zwrócić uwagę. 


Graficznie The Elder 
Scrolls Online: Tamriel Unlimited 
to przeciętniak a 
poniżej przeciętnej. 
Zdecydowanie widać 
naleciałości pc-towe i grafika aż | 
trąci myszką. Faktem jest że tytuł | 
nie prezentuje się wybitnie i na | 
pewno nie można powiedzieć o | 
nim jest gra nowej | 


nawet coś 


tu | 


że to 
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generacji. Nie wiem z czego 
wynika taka sytuacja 
twórcy nie postarali się przy 
przekładaniu i ulepszaniu 
grafiki i tak na prawdę 
zastanawiam się czy 
cokolwiek tutaj poprawiono 
względem oryginału. Kwestia 
dźwięku i podkładów 
muzycznych jest dla gracza 
satysfakcjonująca, nie ma tu 
niczego co mogło by nas 
zachwycić i czegoś nad czymś 


ale 


byśmy przystanętli i 
powiedzieli, o i oto mi 
chodziło, ' czegoś takiego 
szukałem. Ten aspekt nie 


wybija się ponad resztę i nadal oferuje tylko średnie 
doświadczenia. 


Podsumowujac The Edlers Scrolls Online: 
Tamriel Unlimited to średniak pełną gębą, no może coś 
ponad średnią ale tylko troszkę ponad. Tytuł nie oferuje 
niczego wybitnego i niestety jako port jest czymś 
czemu brakuje wielu szlifów. Dla fanów tego typu 
rozgrywki i gatunku to tytuł w sam raz, wielu z nich 
będzie się cieszyło że dostało tę grę na konsole ale 
większość konsolowców przejdzie obok niego obojętnie 
bo nie jest to tytuł który ukazywał by chociażby ułamek 
mocy nowych konsol. Gra godna polecenia tylko dla 
fanów gatunku i całej serii Elder Scrolls.. 


RECENZJA 


Platforma: 

PS3 / PS4 
Deweloper: 
Traveller's Tales 
Wydawca: 
cenega 

Data wydania: 
12 Czerwca 2015 
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W kinach pojawiła się najnowsza 
odsłona kultowego już Jurrasic Park ale 
teraz nazwano film Jurrasic World które 
zadomowiło się także w świecie Lego. 
Najnowsza odsłona tej szerokiej serii 
postanowiła skupić się na dinozaurach i co 
najciekawsze wyszło to jej świetnie, poza 
wykreowanymi postaciami i 
odzwierciedleniami tego co mogliśmy 
zobaczyć w filmach dostaliśmy tak jak 


dobrze 


zawsze masę nawiązań do innych filmów. 

Czy ta część będzie czymś więcej niż 

tylko odcinaniem kuponów i czy postara 
się zdobyć miano najlepszej w serii ??. 


Seria Lego już niejednokrotnie 
bazowała na wielkich hitach kinowych i 
wielokrotnie wychodziło to jej różnie. Raz 
było dobrze a raz słabo, oczywiście fani 
serii sami są w stanie powiedzieć która 
cześć do tej pory był najlepsza ale po 
zabawie z Jurrasic World będą musieli 
zmienić swoje poglądy. Ta część wyszła 
nad wyraz dobrze i chyba jako jedyna z 


całej sagi najlepiej opowiada to co 
widzieliśmy na wielkim ekranie. 


Wracając do meritum należało by 
opowiedzieć coś o zarysie fabularnym 
który tutaj jest pociągnięty dość solidnie, 
za sprawą świetnego 
filmowego. Premiera gry towarzyszy jej 

fiimowemu  odpowiednikowi i 
pomimo faktu ze w grze 
znajdziemy 
odgrywania akcji znanych 
z filmu to dostajemy 
także możliwość zabawy 
w wątkach y 
poprzednich 
odsłon. . 


scenariusza 


możliwość 


UNI-PROSSENT 


dziećmi, każda możliwość jest 
tu jak najbardziej na miejscu 
a to co oferują sam tytuł jest 
wyśmienite do zawierania 
mocniejszych więzi. Gra 
relaksuje i to jest fakt 
niepodważalny, ubawiłem się 
tu co niemiara pomimo faktu 
ze tego typu gry nie są moim 
atutem i czymś czym się 
interesuje. 


Tak jak to było 
wcześniej tak i tu grając 
samemu musimy przeklikać się 
pomiędzy poszczególnymi 
postaciami aby znaleźć tą 
odpowiednią np. do 
zestrzelenia celu lub przeszukania legodinozaurzejkupy. 
Wszystkie postacie są podzielone na kilka kategorii w 
których każda z nich posiada konkretne umiejętności, 
są te które mogą wysoko skakać, są takie co potrafią 
strzelać i posiadają bron oraz są takie co maja 
przyrządy do widzenia w ciemności. Do każdej misji 
zestaw postaci dobrany jest tak abyśmy bez problemu 
ją zaliczyli ale nie ukrywam ze czasami przyjdzie nam 
pogłówkować co i która postacią musimy zrobić.. 


Akcja gry rozpoczyna się na lsla Nublar 
unikalnym parku rozrywki w którym żyją odtworzone za 
pomocą klonowania dinozaury. Naukowcy idą o krok 
dalej i tworzą hybrydę, połączenie velociraptora i 
tyranozaura który oczywiście wymyka się spod kontroli. 
Dalsze losy naszych bohaterów są pokierowane tym co 
było w filmie więc każdy kto zobaczył wszystkie części 
kinowego hitu bez problemu odnajdzie wątki 
poszczególnych części. 


Seria Lego jest mocno specyficzna i 
zdecydowanie skierowana do młodszego gracza, ale co 
najważniejsze nie 
najmłodszego bo zagadki 
w niektórych momentach 
są za trudne dla 
kilkulatków. Sama 
rozgrywka nie zmieniła 
się tu wcale względem 
poprzedniczek, to nadal 
gra przygodowa 
nastawiona na zagadki i 
co najważniejsze 
rozgrywkę w kooperacji. 
To jeden z tych tytułów 
które dostają drugie życie 
w momencie kiedy gramy 
w nie z kimś bliskim na 
tej samej kanapie. Jedni 
będą grać z kumplami a 
drudzy ze swoimi 


GAMERS MAGAZINE I 


Jak mówiłem wcześniej Lego Jurrasic World 
opowiada historię wszystkich 4 filmów ale robi to tak 
dobrze ze śmiem twierdzić iż jest to najlepsza cześć tej 
serii. Dodatkowo (tak jak co część) lużny stosunek do 
wydarzeń z filmu i zapożyczanie śmiesznych akcji z 
innych produkcji powoduje ze nieraz się uśmiechniemy. 
Mamy tu wiele smaczków które są poukrywane i tylko 
nieliczni je znajdą lub zwrócą na nią uwagę. 


Wielu graczy narzeka na fakt że dinozaury 
zostały tu zepchnięte na drugi plan, co prawda są 
momenty w których wcielimy się w postać dinozaurów 
ale dla wielu to za mało. Ja uważam ze zostało to dość 
dobrze wyważone i nie ma tu zbyt wiele momentów do 
zgrzytu bo przecież tak jak w filmie głównymi 
bohaterami byli ludzie. 


Każda z odsłon oferuje graczom poza tonami 
dobrej rozgrywki setki rzeczy do znalezienia, zdobycia 
itd. Nie inaczej jest teraz - do zebrania mamy złote 
klocki, czerwone klocki, mnóstwo 
klockopunktów, kości dinozaurów a to tylko 
początek. Każdy fan platyny będzie miał co 
robić pomimo faktu ze zrobienie tego tytułu 
na 100% nie wymaga od nas zbyt wiele. Seria 
Lego to jedna z lepszych przygodówek które 
oferują właśnie taką zabawę i Lego Jurrasic 
World trzyma poziom. 


Poza wieloma plusami, mamy tu kilka 


dużych ' minusów. Pierwszym i chyba 
najważniejszym jest praca kamery która 
potrafi wepchnąć nas w  czeluść lub 


całkowicie zablokować możliwość poruszania 


GAMERS MAGAZINE I 


się. Wielokrotnie straciłem z oczu 
wszystko to co było przede mną bo 
kamera zwariowała i przykleiła się do 
ściany, kolejnym jest 
niewyświetlające się przyciski QTE 
podczas walk dinozaurów. Wiele z 
tych ' minusów  przemykają 
obojętnie niejednokrotnie 
będziemy się wściekać na to co się 
dzieje w grze. 


minusem 


nam 
ale 


Graficznie Lego Jurrasic World 
to klocki i takie pozostanie, nie ma tu 
zachwytów. ' Jednym mogę 
porównać i powiedzieć o tym aspekcie 
to różnice pomiędzy wersja PS3 a PS4 które są 
znaczące. Na PS4 dostajemy pełna paletę barw, okolica 
wygląda znacznie lepiej, same postacie pomimo faktu 
ze są proste to dużo lepiej wyglądają na PS4. Aspekt 
dźwiękowy to to co słyszeliśmy w filmach, mamy tu 
wiele podkładów z filmu więc od razu poznamy 
specyficzne utwory. 


co 


Podsumowując LEGO  JURRASIC WORLD to 
najlepsza gra najbardziej 
najciekawsza. To według mnie jedyna cześć która tak 
dobrze oddaje to co widzieliśmy w filmach i świetnie 
komponuje to ze światem Lego. Tytuł jak każdy z serii 
posiada błędy i mniejsze bądź większe niedociągnięcia, 
dziwi jedynie fakt ze twórcy pomimo faktu ze w każdej 
części powielają te same błędy nie mogą się ich pozbyć. 
Ogólnie tytuł godny polecenia i z ręka na sercu można 
powiedzieć że lepiej nie będziecie się bawić przy 
żadnej innej części tej sagi.. 


w serii, śmieszna i 


STATYSTYKA 


SPRZEDAŻ KONSOL - CZERWIEC / LIPIEC 2015 


PLAYSTATION 4 XBOX ONE PLAYSTATION 3 XBOX 360 A 


23.8 M 13.1 M 85.7 M 84.9M | 
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